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Megatendencias

Una guía de las tecnologías 
que revolucionarán el 2024
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En Santander México, sabemos que innovar es prepararse para el futuro. 
También sabemos que tenemos que aprender, investigar y para hacerlo 
rápido es necesario el acompañamiento de socios emprendedores, 
especialistas, dinámicos. No solo hemos sido testigos del poder 
transformador de la innovación, sino que hemos sido arquitectos del cambio. 

Además, para la preparación correcta de ese futuro, se requiere adentrarse 
y estudiar el contexto y el estado del arte de la innovación. Por ello, 
presentamos junto con Endeavor México este valioso documento que 
revisa seis de varios de los horizontes tecnológicos que delinean el futuro 
de nuestras sociedades. Este radar se adentra en las corrientes más 
prominentes que están dando forma al mañana y ligados a nuestro entorno 
financiero como Banco, explorando las sinergias entre Inteligencia Artificial, 
Gaming, CleanTech, Metaverso, Biohacking y Open Economy.  

Estas seis tecnologías son solo una muestra del camino, hay muchos más 
en las que debemos adentrarnos, abrazando el cambio que cada una de 
ellas traiga consigo para adaptarnos a esta evolución vertiginosa que nos 
lleve a prestar más y mejores servicios a los mexicanos.

En Santander ya estamos dando pasos para integrarnos en el ecosistema 
Fintech a través de la innovación abierta, de manera colaborativa, 
centrándonos en las necesidades de nuestros clientes y creando servicios 
que realmente marquen una diferencia en su vida.

Vemos en la disrupción, el mecanismo para la generación de nuevas 
oportunidades de emprendimiento con las que podamos potenciar el 
desarrollo de nuestra sociedad.

Queremos compartir el resultado de este estudio como una forma de 
aportar elementos objetivos que nos den una lectura actualizada de los 
retos y oportunidades en la innovación, y que dejen para otros las bases 
de lo que viene, es nuestra forma de sumar a la construcción de ese 
futuro donde aspiramos a ser protagonistas.

Matías Núñez Castro
Head of Digital, Innovation and

Remote Channels en Banco Santander México

Prólogo
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En los últimos años, hemos sido testigos del desarrollo y transformación 
tecnológica sin precedentes que ha revolucionado la forma en que vivimos, 
trabajamos y nos relacionamos. Estos avances son solo una pequeña parte de lo 
que está por venir y de las oportunidades que se presentan. México no es ajeno 
a este desarrollo y es por ello que Endeavor y Santander presentan el siguiente 
reporte que se enfoca en 6 tecnologías que tienen un gran potencial para 2024:

Las6

Inteligencia
Artificial

Gaming

Open Economy

Desarrollo de sistemas 
capaces de realizar 
tareas que requieren 
inteligencia humana, 
como el aprendizaje, 
la toma de decisiones, 
el procesamiento de 
lenguaje natural y la 
percepción visual, 
entre otras.

Industria relacionada con los 
videojuegos y todas las actividades 
asociadas a ella.

Apertura y accesibilidad 
de datos para promover la 
colaboración entre actores 
de distintos sectores, 
principalmente la banca 	
y el sector financiero.

1 Resumen ejecutivo

El horizonte tecnológico de 2024: 	
6 Tendencias clave
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tecnologías 
de 2024

Biohacking

CleanTech

Metaverso

Espacio digital compartido y 
expansivo donde las personas 
pueden interactuar de una 
manera similar a como lo 
hacemos en el mundo físico.

Práctica de modificar 
o mejorar el 
funcionamiento del 
cuerpo humano, tanto 
a nivel físico como 
cognitivo, mediante la 
aplicación de principios 
científicos, técnicas de 
ingeniería y tecnología.

Tecnologías diseñadas para 
proporcionar soluciones sostenibles y 
ambientalmente amigables.
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407
Emprendimientos operando en 
México en las 6 industrias (IA, 
Open Economy, Gaming, CleanTech, 
Metaverso y BioHacking)

20% CAGR

+26K

Crecimiento anual en el número 
de emprendimiento de las 
seis industrias

Empleos generados

5
Años de operación promedio

+20K
Empleos generados a 2023, que 
representa un crecimiento de casi 2 
veces respecto a 2019

+$1.8MM USD
En capital recaudado desde 2016 
(incluyendo Venture Debt)

El ecosistema en números Pronóstico 2024

Key Takeaways
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Con más de 290 empresas activas, más de 8k 
empleos generados +1.7 MMD en inversiones, 
la industria está experimentando un fuerte 
desarrollo y adopción en México. En 2024 será 
importante enfocar la atención en las soluciones 
como Generative y Adaptative AI.

Actualmente existen 31 emprendimientos 
enfocados en energías renovables y materiales 
de construcción sostenibles. A pesar de su 
tamaño relativamente pequeño, se espera un 
crecimiento anual del 25% para 2025.

Con 52% de las soluciones enfocadas en R & D, 
genómica personal y biología sintética. 
Aunque el ecosistema aún es naciente en 
comparación con el escenario global, se 
vislumbra un potencial de crecimiento 
anual del 8% para 2025.

México cuenta con un creciente ecosistema de 
19 empresas en este ámbito, que han generado 
+170 empleos. Estas empresas se centran en 
la prestación de servicios de Realidad Virtual 
(VR) y Realidad Aumentada (AR) en sectores 
que abarcan desde la salud y el retail hasta el 
turismo y servicios financieros.

A pesar de que el número de empresas 
especializadas en Open Banking, Open Finance 
y Open Data aún es bajo, estas han demostrado 
tener una presencia significativa en el mercado 
con un levantamiento total de capital superior a los 
100 MMD y un desempeño notable en la variable 
de potencial al futuro, impulsado principalmente 
por la subindustria de Open Banking.

Teniendo un potencial de mercado que abarca 
a más de 70 millones de jugadores en el país, 
las empresas mexicanas en este ámbito están 
diversificando sus enfoques más allá del 
entretenimiento tradicional, demostrando un 
impacto creciente en áreas como la educación 
mediante la aplicación de tecnología de juegos.

Inteligencia Artificial (IA) es la 
tecnología que deberá 
priorizarse en 2024. 

CleanTech se perfila como 
un motor clave para el 
crecimiento sostenible.

Biohacking en México aborda 
soluciones relacionadas con 
la salud y el bienestar. 

El sector del Metaverso en 
México se encuentra en sus 
primeras etapas de desarrollo.

Presencia de empresas 
del sector de Open Economy.

La industria del Gaming está 
viviendo un periodo de expansión 
en México, impulsada por una 
creciente demanda y un 
sostenido crecimiento. 



10

2 Contexto del ecosistema

Un México más tecnológico
México se encuentra inmerso 
en la revolución tecnológica 
global, adoptando rápidamente 
las últimas innovaciones para 
impulsar su desarrollo. En un 
mundo hiperconectado e inundado 
de información, el país ha sabido 
identificar las megatendencias 
emergentes como motores de 
cambio. La Inteligencia Artificial, 
el sector Gaming, las soluciones 
CleanTech, el sector del Biohacking y 
el Metaverso son las áreas nacientes 
que están liderando la revolución 
tecnológica en el ecosistema 
emprendedor mexicano. 
Más que simples oportunidades 
económicas, estas tecnologías 
plantean la posibilidad de resolver 
retos sociales y ambientales críticos 
para el bienestar de los mexicanos. 
Con visión y liderazgo, México puede 
consolidarse como un jugador de 
peso en la arena tecnológica global.

57%    79%
Incremento de hogares con internet 
de 2015 a 2022

5X
Más servidores de internet que 
en 2015 

+93M
Población usuaria de internet a 
nivel nacional
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61.37 Mbs
Velocidad promedio de internet. 
Velocidad global promedio: 
82.77Mbs

79%
Población con al menos un teléfono 
celular. Cifra global: 75%

Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023. Con 
información de INEGI, y World Bank open data.
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¿Priorizar o monitorear?

Es la industria con mayor progreso incorporando 
la tecnología en sus modelos de negocio. 
Se destaca por su desarrollo de tecnología y 
tamaño de mercado a gran escala, con creciente 
popularidad en búsquedas y sobresaliente en el 
desarrollo de su tecnología activa, siendo hasta 
14 veces más grande en cuanto a componentes 
tecnológicos y 5 veces mayor en cuanto al 
promedio de VC.

Este sector, tanto a nivel mundial como local, 
está teniendo una expansión con el desarrollo de 
nuevas tecnologías y aplicaciones. Esta industria es 
altamente reconocida por su demanda actual, ha 
generado 3x más empleos en los últimos 5 años.

Ofreciendo emprendimientos con soluciones 
innovadoras que mejoran la sustentabilidad y 
se alinean a objetivos para el combate contra 
el cambio climático. Su tecnología avanzada y 
oferta se encuentran por encima de la mediana 
de las demás industrias.

Se han producido avances significativos en 
los últimos años en términos de open finance 
y Open Banking, con regulaciones y marcos 
legales que fomentan la apertura de datos 
financieros, promueven la innovación en el 
sector financiero. Sientan las bases para 
permitir el acceso a datos financieros y la 
interoperabilidad entre instituciones financieras 
y proveedores de servicios FinTech.

Inteligencia Artificial

Gaming CleanTech

Open Economy
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A diferencia de la escena global, en México 
se encuentra en una etapa temprana, no 
obstante, ofrece soluciones revolucionarias 
con mira a la mejora del ser humano. Parte de 
sus componentes han permitido que ofrezcan 
productos resultado del desarrollo tecnológico 
que comienza a tener, dando un prometedor 
futuro innovador, siendo 1.4 veces mayor que IA, 
la industria más consolidada.

Industria en etapas tempranas dada una limitada 
presencia de empresas, sin embargo, las 
activas son líderes en modelos de innovación 
con aplicaciones de alcance global. Su nivel de 
desarrollo tecnológico promedio se encuentra al 
nivel de de las demás industrias a pesar de no 
tener tantas empresas activas.

BiohackingMetaverso

Diagrama de desarrollo de tecnologías en México
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Inteligencia
Artificial

Gaming

CleanTech

Metaverso

Biohacking

Open Economy

Priorizar:  Industrias 
con alto desarrollo 
tecnológico que deben 
adoptar las empresas 
en este año

Monitorear:  Industrias 
con gran relevancia en 
2024, pero aún con 
potencial de mayor 
desarrollo

Diagrama de desarrollo de tecnologías en México

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 407 empresas con 
información disponible de 
Inteligencia Artificial, Open 
Economy, Gaming, CleanTech, 
Metaverso y Biohacking
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En el panorama global de la innovación tecnológica, México destaca como un país con 
potencial gracias a su reserva de talento en el ámbito tecnológico. De acuerdo con el Índice 
Latinoamericano de Inteligencia Artificial de la CEPAL, México sobresale en alfabetización 
tecnológica y en la formación profesional en comparación con otros países de la región. 
La cultura de innovación y tecnología se ha incorporado cada vez más en los planes de 
estudio desde etapas tempranas,1 haciendo que estas tendencias sean más accesibles para 
la sociedad beneficiando al ecosistema emprendedor y al desarrollo tecnológico nacional.

El talento tecnológico de México es el
principal elemento para detonar el desarrollo
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Administración y Negocios

Ciencias Sociales

Ciencias de la Salud

Ingeniería, manufactura
y construcción

Tecnologías de la información 
y la comunicación

Top 5 áreas con mayor 
número de estudiantes 
matriculados

Top 3 estados con 
mayor matrícula en TI 

Cifras 2022

Estudiantes a nivel 
nacional

4.4M4.4M

213K213K
Estudiantes TI

Porcentaje sobre matrícula TI

+94K
Alumnos35%

+17K
Alumnos6%

+16K
Alumnos6%

CDMX y Área 
Metropolitana

Nuevo León

Jalisco
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Evolución de la matrícula de TI por año

2019

+12%

2020 2021 2022

191K

2022 vs 2019

213K
Crecimiento en top 
áreas de estudio
(2019-2022):

14%
Ciencias de la Salud

0.6%
Administración y Negocios

0.1%
Ciencias Sociales

-2%
Ingeniería, manufactura 
y construcción

Evolución de la matrícula de TI por año

Áreas de especialización dentro de TIÁreas de especialización dentro de TI

70%
4%

25%

Desarrollo de Software

Informática

Ciencias de la Computación

Fuente: Endeavor Intelligence 
Unit, 2023. 
Con información de los 
Anuarios Estadísticos de 
Educación Superior (ANUIES) 
2019-2022.
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3 Inteligencia Artificial

Key Highlights

290290  
Total empresas en México

+10,000 +10,000  
Total de Empleos en 

México 2023 

$595 MDD $595 MDD 
Inversión en México en 

2022-2023

35%35% 
Empresas fundadas en 

los últimos 5 años

¿Qué es?
La Inteligencia Artificial (IA) es la 
capacidad de las máquinas para 
imitar las capacidades cognitivas 
humanas como el aprendizaje, 
el razonamiento y la resolución 
de problemas. La IA moderna 
utiliza técnicas estadísticas 
y de aprendizaje automático 
para reconocer patrones en los 
conjuntos de datos, y así tomar 
decisiones y realizar tareas que 
tradicionalmente requerían de 
inteligencia humana.

Sobre la industria
A nivel global, durante 2022, 
la industria de la IA captó 
inversiones por $112 billones 
de dólares y un incremento de 
empleos del 8%.2 En el caso 
de México, en los últimos años 
se ha presenciado un aumento 
del 40% en la adopción de 
la IA en empresas.3 Factores 
como el acceso a capital, la 
disponibilidad de talento y el 
acceso gratuito o de bajo costo 
de plataformas y herramientas 
de desarrollo de IA por parte 
de las grandes empresas 
tecnológicas, están impulsando 
el crecimiento del ecosistema.4
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74%
B2C

6%
B2B2C

20%
B2B

Potencial
a futuro

Venture Capital

Desarrollo
de talento

Impacto
de mercado

Desarrollo 
e innovación
de productos

0

1

2

3

4

5

Business Intelligence & Analytics
33%

Machine Learning
22%

Deep Learning
9%

Adaptative AI
5%

Generative
AI
3%

Cloud
Computing
4%

RPA & Robótica
14%

Chatbots
& NLP
10%

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 181 empresas de 
Inteligencia Artificial con 
información disponible
**N = 161 rondas de 
capital de empresas de 
Inteligencia Artificial
***Dentro del radar 0 
representa una industria 
con poco desarrollo y 5 
una industria consolidada

*N = 290 empresas de Inteligencia Artificial 

Estado de la IA en México

¿Quién usa esta 
tecnología? ¿Qué servicios ofrecen estas compañías?
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La Inteligencia Artificial en México muestra un gran dinamismo y potencial de 
crecimiento. Impulsada por una creciente comunidad de startups y la adopción en 
sectores clave. La inversión en IA en el país puede alcanzar los $210M USD en 
2024-2025, un aumento de 400% respecto a las cifras alcanzadas en 2020. Se estima 
además que el valor del mercado del ecosistema relacionado con IA supere en su 
conjunto los $5B USD en 2025.

+57.1% de crecimiento YoY promedio en número de rondas 
en esta industria por las diversas empresas.

8 subindustrias con soluciones que se enfocan e incorporan la 
Inteligencia Artificial en su modelo de negocio y productos.  

+180 empresas distribuidas con soluciones dirigidas tanto a 
empresas como personas.

+10,000 personas contratadas. Talento con capacidades, 
skills avanzados y atractivos en el mercado laboral.

El potencial de esta industria es prometedor ya que se espera 
una generación de 49% más empleos para 2025.

Venture Capital

Desarrollo e innovación

Impacto de mercado

Desarrollo de talento

Potencial a futuro

1

2

4

5

3
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Venture Capital y deuda de Inteligencia Artificial

Deuda (Loan, Bridge & Line of credit), Venture Capital y Growth Equity  (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence, 2023. 
*La información corresponde a datos recolectados por Endeavor.
**N = 161 Deals de empresas de Inteligencia Artificial
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Desde 2015 la industria ha
recibido más de $1,702 MDD
de capital

Venture Capital y deuda de Inteligencia Artificial

Deuda (Loan, Bridge & Line of credit), Venture Capital y Growth Equity (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023. 
*N = 161 rondas de capital de empresas de Inteligencia Artificial
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El crecimiento y potencial de IA en México se ve reflejado en el enfoque 
de inversiones hacia Series B en adelante.

Las soluciones de análisis son una respuesta a la necesidad de las 
empresas de tomar decisiones en un mundo impulsado por los datos.

Aumento de 62% a inversiones Series B en adelante

40% del capital ha sido levantado por soluciones de 
analítica avanzada

Características de las inversiones
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Casos de uso Impacto

Detección de fraude y 
análisis de riesgo crediticio

Servicio al cliente y 
Chatbots

49% de las instituciones financieras han 
integrado IA para prevenir el fraude y 
proteger las cuentas de sus clientes.

93% planea hacerlo dentro de los 
próximos 5 años.5 

Proporcionan respuestas rápidas 
a preguntas frecuentes y ofrece  
asistencia personalizada. 

Y se estima los chatbots B2B en 
LATAM crecerán un 31% para 2025.6 

Asesoramiento financiero 
personalizado

Creación de contratos 
inteligentes 

Evaluación de inversión 
de impacto

Realizar análisis de riesgo especializado 
en sectores clave como la agricultura. 
Algunos modelos de análisis de riesgo 
han logrado predicciones 20% más 
precisas, comparados con métodos 
tradicionales.9

Automatizar tareas legales, logrando 
que los equipos legales ahorren 20% de 
su tiempo.8

Hacer recomendaciones de inversión 
personalizadas para los clientes, 
basadas en sus objetivos financieros 
y perfil crediticio; logrando otorgar 
préstamos en minutos y en tiempo real.7

Aplicaciones actuales
en el mercado mexicano 



23

Se anticipan avances constantes y un incremento sustancial en la adopción de esta 
tecnología, impulsado, además de por la IA generativa de texto, por la de video y 
voz,10,11  lo que se traducirá en una serie de transformaciones desde la generación 
de empleos hasta la innovación empresarial. De acuerdo al BID, La Inteligencia 
Artificial podría contribuir con un incremento de hasta el 14% en la riqueza de las 
economías en desarrollo de América Latina.12

Hay una tendencia clara hacia la expansión en los siguientes 
años, actualmente se generan más de 10 mil empleos, cifra 
que aumenta 1.5x para 2025. 

La apertura de la carrera técnica oficial del sistema educativo 
en México (SEP) de Inteligencia Artificial para 2024 marcando 
así un gran cambio para la educación en México.

Acompañado de la generación de empleos, el entorno 
dinámico y creciente se prevé que la industria tenga mayor 
madurez donde del 12% se pase a un total en Series A 
y Series B. 

Crecimiento de +49% más empleos

Transformación digital en México

Mayor madurez de la industria

01

02

03

¿Qué esperar en 2024?

	б Automatización robotizada de procesos (RPA) para 
tareas repetitivas como apertura de cuentas, licitaciones, 
otorgamiento de préstamos.

	бMejora en el análisis de datos de clientes para ofrecer 
productos personalizados.

	б Detección avanzada y mejor gestión de fraudes.

	б Asistentes virtuales más efectivos para servicio al cliente 	
las 24 horas.

Oportunidad para el sector financiero
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PROYECCIONES
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NIVEL DE MADUREZ

2023

2024

2025

TEMPRANA CRECIMIENTO CONSOLIDACIÓN

Crecimiento de Empleo

Etapa de madurez

Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023.
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ChatGPT

“En un contexto global, el desarrollo de la 
Inteligencia Artificial en México y en muchos 
otros países ha sido una tendencia en 
crecimiento. México cuenta con un potencial 
significativo en términos de talento humano 
y recursos para impulsar la IA en diversas 
aplicaciones, desde la atención médica hasta 
la industria manufacturera. La colaboración 
entre instituciones académicas, empresas y el 
gobierno podría desempeñar un papel crucial 
en el avance de la IA en México, fomentando la 
innovación y la competitividad a nivel nacional 
e internacional. El desafío radica en abordar 
cuestiones éticas y regulatorias para garantizar 
un desarrollo responsable y beneficios 
equitativos para la sociedad mexicana.”

**Respuestas a partir del prompt: 
“En un párrafo desarrolla cuál es tu perspectiva del desarrollo de la inteligencia artificial en México”

Lo que las IAs opinan del desarrollo de
la industria en el mercado mexicano 

Claude2

“Mi perspectiva sobre el desarrollo de la 
Inteligencia Artificial en México es optimista, 
aunque con importantes retos por delante. 
Considero que el país cuenta con el talento 
y los recursos humanos necesarios para ser 
un actor relevante en la IA a nivel global. Sin 
embargo, se requiere mayor inversión en 
investigación, la creación de más programas 
educativos especializados y el establecimiento 
de marcos regulatorios adecuados. El gobierno, 
la academia y la industria deben trabajar juntos 
para potenciar al máximo los beneficios de la 
IA en áreas como salud, educación, finanzas 
y productividad, garantizando al mismo 
tiempo la ética, transparencia y equidad en su 
implementación. México no debe perder la ola 
de la IA sino montarla y liderar en América Latina 
la cuarta revolución industrial. Las condiciones 
están dadas, solo hace falta ejecutar una 
estrategia integral y de largo plazo.”
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4 Open Economy

¿Qué es?

Sobre la industria

Open Economy es el concepto que agrupa a 
las industrias de Open Banking, Open Finance, 
y Open Data, la cual tiene objetivo de buscar 
una integración y cooperación de los datos e 
información de los usuarios para ofrecer más 
y mejores servicios, siempre manteniendo la 
seguridad necesaria por la delicadeza de los datos. 

Los servicios de Open Banking, para apertura de datos de clientes de instituciones 
bancarias, de Open Finance en el caso de las instituciones financieras en su conjunto y 
de Open Data para información generalizada, son ya un sector fuerte. Según un informe 
de Polaris Market Research, el tamaño del mercado mundial de banca abierta se valoró 
en $16 billones de dólares en 2021,13 mostrando tracción ya que para 2031 se estima 
que el sector este valuado en $123 billones de dólares.14 Además, a nivel mundial operan 
1,578 plataformas que ofrecen servicios para facilitar el flujo de información bancaria 
de personas. En América Latina, se estima que 9 de cada 10 bancos han comenzado 
a implementar estrategias de finanzas abiertas (Open Finance), de acuerdo con el 
documento “Agenda FinTech rumbo a 2025”.15

1414  
Total empresas 

en México

+750 +750  
Total de Empleos en 

México 2023 

$11 MDD $11 MDD 
Inversión en México en 

2022-2023

Key Highlights
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Open Banking
50%

Open Data
29%

Open Finance
21%

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 14 empresas de 
Open Economy con 
información disponible
**N = 13 rondas de capital 
de empresas de Open 
Economy
***Dentro del radar 0 
representa una industria 
con poco desarrollo y 5 
una industria consolidada

*N = 14 empresas de Open Economy

Estado de Open Economy en México

¿Quién usa esta 
tecnología? ¿Qué servicios ofrecen estas compañías?
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A pesar de que el número de empresas especializadas en 
Open Banking, Open Finance y Open Data aún es bajo, estas 
han demostrado tener una presencia fuerte en el mercado 
con un levantamiento de capital superior a los 76 MDD y 
un desempeño notable en la variable de potencial a futuro, 
impulsado principalmente por la subindustria de Open Banking.

Levantamiento superior a los 76 MDD, a pesar 
de ser una tendencia nueva en la región.

Conectividad multiplataformas, herramientas 
tecnológicas vitales para el funcionamiento de la 
Open Economy.

+70% de las empresas se han fundado 
en los últimos 5 años, indicando que los 
emprendedores han visto potencial de 
crecimiento en esta industria.

En promedio son empresas pequeñas, por lo 
que es necesario fortalecer el crecimiento por 
empresa y no solo de la industria en general.

Un notable levantamiento de capital y aumento 
de empleos generados son prueba de la 
importancia de esta tendencia emergente.

Venture Capital

Desarrollo e innovación

Impacto de mercado

Desarrollo de talento

Potencial a futuro

2

1

4

5

3
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Desde 2017 la industria ha recibido más
de $ 76 MDD de capital

Venture Capital y deuda de Open Economies
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Venture Capital y deuda de Open Economy

La rama del Open Banking no solo es la predominante en el tipo de 
servicio que se ofrece en Open Economy, sino que también es la que 
recibe un mayor porcentaje de inversión; sin embargo, el margen de 
diferencia con Open Finance no es muy grande, pues estos dos servicios 
se encuentran fuertemente relacionados.

En 2021 se levantó más de la mitad del capital total de los últimos años 
en Open Economy; a pesar de que para 2022 se redujo a casi una quinta 
parte comparada con el año anterior, el número de rondas de capital por 
año se mantuvo, demostrando el interés por invertir en esta industria.

Preferencia por el Open Banking

Las inversiones se han hecho 
recientemente

Características de las inversiones

Deuda (Loan, Bridge, Line 
of credit), Venture Capital y 
Growth Equity (Seed and Series 
A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 13 Rondas de capital de 
empresas de Open Economy
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Aplicaciones actuales
en el mercado mexicano 
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Casos de uso Impacto

Conectividad 
multiplataformas Los servicios de Open Banking permiten 

de manera más rápida y eficiente 
realizar pagos, además de ofrecer una 
conectividad multiplataforma de más 
de 60 instituciones como fuentes de 
información financiera, en el 
caso de Belvo.16

Autenticación de 
identidad Implementación de técnicas avanzadas 

como el análisis de comportamiento 
inusual, evaluación de riesgos y 
sistemas de autenticación más sólidos, 
logrando 99,90% de precisión en 
reconocimiento óptico de caracteres.17

Monitoreo de 
cartera de crédito y 
análisis de riesgo

Plataformas que permiten a las 
instituciones financieras identificar 
oportunidades de negocio y tomar 
decisiones de crédito más precisas al 
acceder a datos transaccionales. Como 
ejemplo, la solución de Syntage ha 
logrado procesar más de 2 mil millones 
de transacciones.18 

Educación financiera 
y asesoría Educación financiera personalizada 

a usuarios, ayudándoles a tomar 
decisiones financieras más 
informadas. Así como utilizar 
los datos para análisis, modelado y 
pronósticos financieros más precisos.
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Open Banking y Open Finance representan la 
nueva forma de llevar a cabo diversas tareas 
del sector financiero; tan solo el sector de 
Open Banking se prevé que alcance los 128,120 
MDD en 2030, creciendo a un CAGR del 26.8% 
durante el período previsto.19 Por su parte, 
la consolidación de la búsqueda del acceso 
transparente a la información de distintos campos 
por medio de Open Data permitirá lograr avances 
tecnológicos y sociales de manera general.

Se estima que para 2024 el crecimiento del número total de 
empleados por empresas pertenecientes a la Open Economy 
será de un 20%, acercándose a la barrera de los 1,000 
empleados, la cual a su vez se espera sea pasada en 2025.

El desarrollo de una Open Economy en México va a un 
paso lento comparado a otras regiones. Sobre Open 
Banking, la actualización de la legislación fintech regulará su 
implementación, y a su vez se espera que esta empuje Open 
Finance con agregadores financieros e iniciativas de Open Data.

Crecimiento de +1.2x empleos 

Industria en etapa temprana

01

02

¿Qué esperar en 2024?

	б Personalización de productos y servicios integrando información de otras 
fuentes externas.

	б Desarrollo de modelos de negocio colaborativos, a través de APIs abiertas 
para que terceros puedan desarrollar aplicaciones complementarias.

	б Reducción de fraudes gracias al intercambio de datos de clientes entre 
distintas entidades autorizadas.

Oportunidad para el sector financiero
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PROYECCIONES
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5 Gaming

¿Qué es? Sobre la
industria

El gaming es el término que se 
usa para referirse a la práctica 
de jugar videojuegos y a la 
industria que los crea. El Gaming 
se ha convertido en una industria 
que muchas personas disfrutan 
como un pasatiempo o forma 
de entretenimiento, generando 
una cultura gamer que también 
abarca comunidades de 
fanáticos, eSports, streaming, 
desarrolladores indie, 
entre otros aspectos.

A nivel global, la industria 
del Gaming generó 
ingresos por más de 
$187 mil millones de 
dólares en 2022, con 
un crecimiento anual 
del 2.6%. Destaca que 
LATAM fue la segunda 
región con mayor 
crecimiento de jugadores, 
con un 6.1%.20 En México, 
los ingresos en 2022 
superaron los $35 mil 
millones de pesos.21 En 
México existen más de 
70 millones de gamers. 
82% juega desde su 
smartphone, 54% en 
consola y el 50% en 
PC.22 Esta diversidad 
de plataformas fomenta 
distintos tipos de 
juegos: la mayoría opta 
por títulos freemium 
(gratuitos, con contenido 
adicional de pago), los 
cuales contrastan de 
los juegos AAA que 
son desarrollados por 
estudios líderes o de 
franquicias consolidadas, 
cuyo costo promedio es 
de $1,500 pesos.

6767  
Total empresas 

en México

+2400 +2400  
Total de Empleos en 

México 2023 

+$70K+$70K  DÓLARESDÓLARES  
Inversión en México en 

2022-2023

+$5,500+$5,500  MXNMXN 
Gasto promedio de un gamer en 

México (29% destinado a accesorios, 
suscripciones, skins, entre otros)

Key Highlights
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Videojuegos y entretenimiento
45%

Gamification
10%

Simuladores y 
contenido educativo
9%

Ventas
21%

eSports
15%

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 67 empresas de 
Gaming con información 
disponible
**N = 12 rondas de capital 
de empresas de Gaming
***Dentro del radar 0 
representa una industria 
con poco desarrollo y 5 
una industria consolidada

*N = 102 empresas de Gaming 

Estado del Gaming en México

¿Quién usa esta 
tecnología? ¿Qué servicios ofrecen estas compañías?
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La industria de Gaming en México ha fortalecido su presencia, con un notable 30% 
de las empresas dedicándose activamente a los eSports. Esta especialización ha 
impulsado crecimientos anuales en empleos promedio del 28% en los últimos dos 
años, reflejando una dinámica vibrante y en ascenso. Adicionalmente, el 22.3% de estas 
empresas ha logrado atraer más de una ronda de inversión, subrayando la confianza y 
el interés sostenido de los inversores en este mercado.

22.3% de las empresas han recibido más 
de una ronda de capital, demostrando la 
constancia de inversiones dentro de la industria.

75% de las empresas utilizan Machine Learning 
en sus operaciones, demostrando innovación y 
adaptación tecnológica.

2.7x de crecimiento de empresas en los últimos 
7 años, manteniendo una tasa de crecimiento 
sólida dentro de la industria.

+28% crecimiento YoY promedio de empleos 
en los últimos 2 años, mostrando demanda de 
talento especializado.

2.3x crecimiento de empleos de 2023 a 2025. 
Esto sugiere un auge en el sector de Gaming 	
en México.

Venture Capital

Desarrollo e innovación

Impacto de mercado

Desarrollo de talento

Potencial a futuro
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5

3



36

Desde 2015 la industria ha recibido más
de $1.6MDD de capital

Venture Capital y deuda de Gaming

Deuda (Loan, Bridge, line of credit) , Venture Capital y Growth Equity  (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence, 2023. 
*La información corresponde a datos recolectados por Endeavor.
**N = 10 Deals de empresas de Gaming
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Venture Capital y deuda de Gaming

Deuda (Loan, Bridge, Line 
of credit), Venture Capital y 
Growth Equity (Seed and Series 
A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023 
*N = 10 rondas de capital de 
empresas de Gaming

Observación: En el análisis del 
ecosistema en 2022, se omite 
una ronda de financiamiento 
de $38 MDD por Draftea, ya 
que el gráfico excluye valores 
atípicos para proporcionar una 
comprensión más precisa 
del comportamiento general.

La industria se encuentra en un punto clave para continuar el desarrollo, la 
demanda y popularidad de eSports y streaming de videojuegos puede ser 
un buen atractivo para las inversiones.

Casi 100% del capital se dirige a plataformas de streaming cuyo impacto 
ha cambiado la forma en que se consume el entretenimiento.

100% inversiones en etapas tempranas

97% destinado a ventas y distribución

Características de las inversiones
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Casos de uso Impacto

Desarrollo 
de videojuegos La industria ha experimentado un 

aumento en el número de estudios y 
talento local. La exportación de juegos 
y servicios de desarrollo está en alza, 
con un enfoque creciente en la calidad 
y la innovación. 

Desarrollo de productos 
enfocados al gaming El consumo por parte de los gamers en 

México ha demostrado ser sólido y en 
constante crecimiento. El margen de 
gasto va de los $2,000 hasta $38,000 
pesos23 dependiendo el nivel de 
ingreso del consumidor.

E-Sports
A medida que este sector continúa 
madurando, se prevé un aumento 
en las oportunidades y un mercado 
en constante expansión, con un 
incremento del 36% en tamaño de 
mercado hacia 2027.24

Creación de 
contenido

Dada la creciente audiencia y la 
inversión en este sector, la creación de 
contenido representa una oportunidad 
para llegar a un público diverso y 
comprometido, con una audiencia 
estimada para 2024 de 55 millones de 
espectadores en América Latina.25

Aplicaciones actuales
en el mercado mexicano 
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A nivel global, se estima que para el año 2026 
los ingresos del sector Gaming rebasen los 200 
billones de dólares. En el caso de México se 
esperaría una mayor tasa de crecimiento debido 
al gran porcentaje de población joven. Además, 
el crecimiento de un modelo accesible como el 
de suscripción y el incremento de smartphones 
y otros dispositivos de juego móviles también 
impulsarán el crecimiento del mercado 
del Gaming en México.

La industria ha mostrado crecimiento a través de los años 
en generación de empleos, con un promedio de +17% de 
crecimiento histórico por año.

El número de empresas de Gaming fundadas por año se ha 
mantenido relativamente constante en los últimos 5 años y se 
pronostica se siga manteniendo estable los siguientes años.

Crecimiento de +45% para 2025

51% de las empresas fundadas en los 
últimos 5 años

01

02

¿Qué esperar en 2024?

	б Nuevo segmento de negocio atendiendo las necesidades 
financieras de crédito y pagos para los gamers, con alianzas y 
beneficios especiales. 

	б Desarrollo de soluciones de pago para plataformas de juegos, 
tiendas virtuales y mercados digitales.

	б Innovación con implementación de mecánicas Gaming para 
educación financiera y de participación activa. Como ejemplo, 
el juego MUN2 de Banco Santander y la CONDUSEF.

Oportunidad para el sector financiero
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PROYECCIONES
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Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023.
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6 CleanTech

¿Qué es?
CleanTech o tecnología limpia se refiere a cualquier producto, 
servicio o proceso diseñado para resolver problemas ambientales de 
manera sostenible. Incluye un amplio rango de áreas como energía 
renovable, transporte eficiente, gestión de residuos, conservación 
del agua, agricultura sustentable entre otros. La idea central es 
impulsar la innovación tecnológica que permita un desarrollo 
económico amigable con el medio ambiente.

Sobre la industria
A nivel global, el sector CleanTech registró inversiones por $374 
billones de dólares y un incremento en empleos del 23% durante 
el 2022.26 Ubicándose  entre los cinco países que tienen mayor 
potencial de energía solar27  y con un potencial de energía eólica 
superior a los 40.000 MW (capacidad instalada de 185 MW 
actualmente)28 el sector CleanTech emerge como un motor clave 
para el crecimiento sostenible, la diversificación energética y la 
resiliencia económica de México. El país está en una posición única a 
nivel global para aprovechar el potencial de las CleanTech y liderar la 
transición hacia una economía más sostenible y próspera.

2626  
Total empresas 

en México

+1700 +1700  
Total de Empleos en 

México 2023 

$38 MDD $38 MDD 
Inversión en México en 

2022-2023

Key Highlights
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Energía renovable
36%

Materiales y productos sostenibles
28%

Tratamiento de aguas
residuales
16%

Gestión de residuos
20%

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 26 empresas 
de CleanTech con 
información disponible
**N = 19 rondas de 
capital de empresas de 
CleanTech
***Dentro del radar 0 
representa una industria 
con poco desarrollo y 5 
una industria consolidada

*N = 26 empresas de CleanTech

Estado de CleanTech en México

¿Quién usa esta 
tecnología? ¿Qué servicios ofrecen estas compañías?
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El sector CleanTech en México ha mostrado 
una inversión considerable, destacándose en el 
panorama tecnológico. Con un financiamiento 
total de $29.6 MDD y la adopción de +18 
productos tecnológicos activos en sus 
operaciones, las empresas demuestran un 
fuerte enfoque en innovación y sostenibilidad. 
Además, el interés mediático se refleja con 
un promedio de 5 artículos por empresa 
anualmente, señalando la creciente relevancia y 
compromiso del país con soluciones ecológicas 
y tecnológicas.

49% de las inversiones han sido de etapas tempranas, 
generando oportunidad para el crecimiento dentro de la 
industria.

6 subindustrias con soluciones enfocadas en generación de 
procesos novedosos más sustentables.

33% de las empresas se fundaron en los últimos 5 años, 
mostrando el potencial de que el mercado siga creciendo.

70 empleos promedio por empresa, mostrando el 
desarrollo de talento de la industria.

+4.9x crecimiento mediático de 2019 a 2022 en relación a 
la creciente preocupación de la sociedad por adoptar bienes 
y servicios más sustentables lo cual puede catapultar a la 
industria.

Venture Capital

Desarrollo e innovación

Impacto de mercado

Desarrollo de talento

Potencial a futuro
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Venture Capital y deuda de CleanTech

Deuda (Loan, Bridge, line of credit) , Venture Capital y Growth Equity  (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence, 2023. 
*La información corresponde a datos recolectados por Endeavor.
**N = 10 Deals de empresas de Gaming
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Desde 2015 la industria ha recibido más
de $75 MDD de capital

Venture Capital y deuda de CleanTech

Deuda (Loan, Bridge, Line of credit), Venture Capital y Growth Equity (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023
*N = 19 rondas de capital de empresas en CleanTech
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A pesar de que 2023 tiene una inversión muy fuerte de Growth 
Equity, hasta 2022 solo el 36% de las inversiones son de 
etapas más maduras siendo una industria que aún se está 
desarrollando en capital.

Casi todas las inversiones son dirigidas al uso de energías 
limpias, apoyando a las soluciones contra el cambio climático.

En 2017 tuvo una actividad destacada de VC con $16 MDD en 
inversión posiblemente relacionado a la Reforma Energética.

36% de las inversiones son de 
Growth Equity

99% de inversión para energías renovables

Destacada actividad de inversiones 
en 2017

Características de las inversiones
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Aplicaciones actuales
en el mercado mexicano 
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Casos de uso Impacto

Movilidad

Energias Renovables

Gestión de recursos

La movilidad eléctrica está ganando 
terreno de manera progresiva y se ha 
reconocido la importancia de reducir 
las emisiones de gases de efecto 
invernadero, logrando evitar  hasta el 
40% de las emisiones en comparación 
con vehículos de combustión.29

El desarrollo de la gestión de recursos 
y residuos es un área que presenta 
desafíos, pues el 17% de los residuos 
que se generan en México no se 
recolectan, por lo cual se identifican 
oportunidades para mejorar y promover 
prácticas más sostenibles en el manejo 
de estos.31

El desarrollo de energías renovables 
en México está en ascenso constante, 
impulsado por políticas y crecientes 
inversiones. La industria cuenta con 
un fuerte potencial de crecimiento 
conforme se da la transición hacia una 
matriz energética más limpia. 

De acuerdo con la Secretaría de 
Energía,30 se estima que la capacidad 
de producción energética para 2027 
sea 81% mayor respecto 2023, con un 
enfoque en generación renovable. 
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El sector CleanTech promete en México a 
medida que avanzamos hacia el futuro marcado 
por la sustentabilidad y la conciencia ambiental, 
con el objetivo del Gobierno de producir 35% de 
la energía del país de fuentes limpias en 2024,32 
el ecosistema se encuentra en una posición 
óptima para impulsar el sector. Este panorama 
en evolución posiciona a la industria con un 
papel clave en la transformación de México 
hacia una economía más ecológica y sostenible.

La industria ha mostrado crecimiento a través de los años en 
generación de empleos, con un promedio de 23% de crecimiento 
histórico por año.

CleanTech se destaca por ser una industria que ha innovado 
a través de los años y se ha adaptado a las diferentes 
condiciones del mercado.

Crecimiento de +30% para 2025

Industria sólida

01

02

¿Qué esperar en 2024?

	б Financiamiento e inversión para proyectos y empresas de 	
energías renovables, transporte eficiente, agricultura sostenible 	
y gestión ambiental.

	б Desarrollo de nuevos productos verdes como bonos sustentables, 
hipotecas ecológicas, seguros climáticos, fondos ESG.

Oportunidad para el sector financiero
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PROYECCIONES
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Crecimiento de Empleo

Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023.
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7 Metaverso

¿Qué es?
Metaverso es un entorno virtual 
inmersivo que combina múltiples 
tecnologías para generar espacios 
digitales interconectados que replican 
el mundo físico. Se accede a él a 
través de dispositivos de realidad 
virtual y aumentada, permitiendo 
a los usuarios interactuar de forma 
avanzada, tener experiencias 
compartidas en tiempo real y 
desarrollar distintas actividades. 
Se considera que el metaverso 
transformará la forma en que 
interactuamos en línea al combinar 
redes sociales, juegos, comercio, 
educación y trabajo en entornos 
virtuales multijugador simultáneos.

Sobre la industria
A nivel global, el Metaverso logró inversiones 
por $16 billones de dólares y un incremento en 
empleos del 10%.33 Además el interés de los 
consumidores muestra números favorables, 
casi el 60% está interesado en trasladar al 
menos una actividad diaria al Metaverso.34 
En el caso de México el sector se encuentra 
en etapa naciente, con aplicaciones en el 
área de la salud, el retail, el turismo y cultura; 
estas últimas, ventajas competitivas que el 
ecosistema mexicano podría aprovechar para 
impulsar su desarrollo global en el Metaverso.

1919  
Total empresas 

en México

+270 +270  
Total de Empleos en 

México 2023 

Key Highlights
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76%
B2C

6%
B2B2C

18%
B2B

Potencial
a futuro

Venture Capital

Desarrollo
de talento

Impacto
de mercado

Desarrollo 
e innovación
de productos
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VR & AR
70%

Análisis de
Datos

Activos
Digitales
12%

Geospatial
9%

6%

Entrete-
nimien-
to
3%

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 19 empresas 
de Metaverso con 
información disponible
**Dentro del radar 0 
representa una industria 
con poco desarrollo y 5 
una industria consolidada

Estado del Metaverso en México

¿Quién usa esta 
tecnología? ¿Qué servicios ofrecen estas compañías?

*N = 19 empresas de Metaverso



50

El sector Metaverso en México  es una industria moderada; evidenciando cautela y 
exploración en este emergente ámbito tecnológico. Aunque se observa un interés 
creciente con 5 subindustrias innovadoras, aún existen áreas de oportunidad 
significativas para desarrollar y fortalecer el talento especializado dentro de la industria. 
Esta combinación de inversión y necesidad de talento destaca el potencial sin explotar 
del Metaverso en el país.

Dentro de la industria el capital institucional recaudado apenas 
comienza y se enfoca en etapa temprana.

5 subindustrias concentran el mercado, mostrando una 
exploración de múltiples productos y soluciones tecnológicas.

5 productos anunciados en su sitio web, mostrando la 
creciente relevancia de la industria en el mercado.

100% de las empresas son micro o pequeñas, mostrando 
una necesidad de fortalecimiento del talento dentro 
de la industria.

80% de las empresas fueron fundadas en los últimos 5 años 
mostrando que aún existen diversas oportunidades para 
capitalizar dentro de la industria.

Venture Capital

Desarrollo e innovación

Impacto de mercado

Desarrollo de talento

Potencial a futuro

4

5

1

2

3



51

El sector de Metaverso ha recaudado 
> $1MDD, las empresas han optado por
usar recursos propios

Principal fuente de financiamiento

Bootstrapping

Inversión Ángel

Inversión Semilla

15%

10%

75%

Principal fuente de fondeo

Recientemente el Metaverso ha llamado la atención de las inversiones a nivel mundial; 	
en México aún no hay tanta actividad de capital siendo una industria potencial.

Actualmente surge un gran interés por explorar AR & VR debido a las diversas 
aplicaciones que tiene desde el entretenimiento hasta la medicina y educación.

De acuerdo a un estudio de Flink, en 2022 más de 13 mil  inversionistas en México 
compraron acciones de empresas de Metaverso.

Industria en fase inicial

Inversiones a Realidad Aumentada (AR) 
y Realidad virtual (VR)

Potencial de Metaverso

Características de las inversiones

Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023
*N = 19 empresas de Metaverso con información disponible
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McKinsey señala que a nivel global, para el 2030, el Metaverso podría generar hasta 
$5 trillones de dólares en valor a través de diversos casos de uso.35 Una característica 
notable del Metaverso es que al comparar su estado actual con las etapas similares en 
el desarrollo de la Inteligencia Artificial, logra montos de inversión significativamente 
mayores.36 En el caso de México se esperaría que el desarrollo de esta tendencia 
se acelere con el lanzamiento previsto en los siguientes dos años de nuevos y más 
accesibles dispositivos de realidad aumentada/virtual. Sin embargo, en el país, al día 
de hoy, aún existen retos de infraestructura y conectividad por atender para lograr la 
promesa de un mundo virtual.

Siendo una tecnología en etapas muy tempranas no hay 
tantos empleos como en otras industrias, sin embargo, la 
demanda de talento especializado ha comenzado a crecer.

Además de tener empleos a la alza, el número de empresas 
creadas es el mayor observado en los últimos años, con 
pronóstico de que se mantenga ese crecimiento.

Crecimiento de 10% en empleos 

2023 es el año con mayor impulso en 
creación y desarrollo de empresas

01

02

¿Qué esperar en 2024?

	б Nuevo canal de atención inmersivo para brindar servicio al 
cliente con interacciones más realistas frente a la banca digital 
tradicional.

	б Posibilidad de ofrecer productos financieros y personalizados en 
entornos virtuales multijugador.

	бMayor alcance a audiencias más jóvenes al combinar finanzas y 
entretenimiento digital de forma novedosa.

Oportunidad para el sector financiero
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PROYECCIONES
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Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023.
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Casos de uso Impacto

Realidad virtual y 
aumentada

Análisis espacial

Digitalización

La adopción de realidad virtual (VR) 
y realidad aumentada (AR) en México 
está en crecimiento, con aplicaciones 
en entretenimiento, educación, turismo, 
arquitectura y salud. 

El análisis geoespacial experimenta un 
aumento en la demanda y adopción, 
con aplicaciones en sectores como la 
logística y la planificación urbana. 

La digitalización y el desarrollo del 
Metaverso están en crecimiento, con un 
aumento en la inversión en tecnologías 
digitales y realidad virtual. Empresas 
están explorando oportunidades en 
comercio electrónico, entretenimiento 
y colaboración virtual. La expansión 
en este ámbito ofrece potencial para 
inversión en infraestructura tecnológica 
y aplicaciones, inclusive pudiendo 
contribuir en un 5% al PIB de LATAM 
para 2031.37 

Aplicaciones actuales
en el mercado mexicano 
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8 Biohacking

¿Qué es?
Biohacking es una tendencia creciente que consiste en la utilización de 
la ciencia y la tecnología para mejorar las capacidades humanas. Se 
fundamenta en la idea de que el cuerpo y la mente pueden “hackearse” 
para optimizar su funcionamiento y obtener mejor rendimiento. 
Entre las técnicas más comunes de Biohacking se encuentran la 
suplementación nutricional, la modificación de hábitos para mejorar 
la productividad, aplicación de neurotecnologías y la ingesta de 
sustancias que mejoran el aprendizaje y la memoria. El objetivo final 
del Biohacking es lograr que los seres humanos funcionen a un nivel 
superior al que tienen de forma innata.

Sobre la industria
Como referente global, la industria de la bioingeniería captó $42 
billones de dólares en inversión durante 2022, con un incremento de 
empleos del 19%.38 En específico, la industria del Biohacking en México 
está adoptando tecnologías emergentes, como la edición genética y la 
bioinformática. Esto permite a los biohackers explorar nuevas formas 
de abordar problemas de salud y bienestar, lo cual presenta grandes 
oportunidades en un país con el 39% de la población con carencia de 
acceso a servicios de salud.39

114114  
Total empresas 

en México

+4700 +4700  
Total de Empleos en 

México 2023 

$13 MDD $13 MDD 
Inversión en México en 

2022-2023

Key Highlights
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60%
B2C

12%
B2B2C

28%
B2B

Potencial
a futuro

Venture Capital

Desarrollo
de talento

Impacto
de mercado

Desarrollo 
e innovación
de productos
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Herramientas de investigación
y experimentación
27%

Genómica personal y 
biología sintética
25%

Dispositivos para monitoreo
de la salud

Modificación de
alimentos o
plantas
24%

Desarrollo de
medicamentos
18%

6%

Fuente: Endeavor 
Intelligence Unit, 2023
*N = 114 empresas 
de Biohacking con 
información disponible
**N = 20 rondas de 
capital de empresas de 
Biohacking
***Dentro del radar 0 
representa una industria 
con poco desarrollo y 5 
una industria consolidada

*N = 114 empresas de Biohacking

Estado de Biohacking en México

¿Quién usa esta 
tecnología? ¿Qué servicios ofrecen estas compañías?
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El sector Biohacking en México muestra una sólida inversión por ronda promedio de 
$1.5 MDD. Con la adopción de más de 16 productos innovadores en sus operaciones, 
las empresas evidencian un firme compromiso con la innovación y la optimización 
del rendimiento humano. La industria muestra tendencias sólidas, pero aún requiere 
monitoreo. Es recomendable observar su evolución antes de priorizarla plenamente en 
el panorama tecnológico nacional.

+$1.5M USD recaudados en promedio, reflejando una fuerte 
inversión por ronda dentro de la industria.

8 subindustrias con soluciones enfocadas en desarrollo de 
medicamentos, modificación de alimentos y biología sintética.

+8,000 visitas anuales a sitios web, demostrando una 
presencia digital notable.

+7.2% crecimiento YoY promedio de empleos en los 
últimos 3 años, sugiriendo un reto en escalabilidad de 
empresas.

2.4x de crecimiento de empresas en los últimos 5 años, 
sugiriendo una tendencia creciente para próximos años.

Venture Capital

Desarrollo e innovación

Impacto de mercado

Desarrollo de talento

Potencial a futuro5

1

2

4

3
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Venture Capital y deuda de CleanTech

Deuda (Loan, Bridge, line of credit) , Venture Capital y Growth Equity  (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence, 2023. 
*La información corresponde a datos recolectados por Endeavor.
**N = 10 Deals de empresas de Gaming
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Más de $29 MDD de capital ha recibido
la industria desde 2016

Venture Capital y deuda de Biohacking

Deuda (Loan, Bridge, Line of credit), Venture Capital y Growth Equity (Seed and Series A, B, C, D, E & Undisclosed VC)
Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023 
*N = 20 rondas de capital de empresas en Biohacking
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Es una tendencia que en México se encuentra en sus etapas 
iniciales de inversión y desarrollo, sin embargo, ha mostrado 
fuerza en el capital de etapas más maduras.

Biohacking se establece como una industria potencial con 
expectativas a un constante aumento, recientemente se 
observó una alta actividad de capital con $54 MDD en 2022.

72% del total de inversión pertenece a emprendimientos que 
investigan acerca de la modificación de genes.

36% de inversiones de etapas 
Growth Equity

51% de las inversiones destinadas en 2022

Genómica personal y biología sintética 
atrae las inversiones más fuertes

Características de las inversiones
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Casos de uso Impacto

Investigación

Desarrollo
de medicamento

Genómica

La investigación en biotecnología en 
México está en gran desarrollo. Se 
observa un aumento en proyectos 
de investigación y desarrollo, 
particularmente en biomedicina. 

El desarrollo de medicamentos en 
México está respaldada por una 
base científica sólida. El país busca 
diversificar su producción farmacéutica 
después de haber registrado un 
crecimiento del 36% en producción.40

Modificación y experimentación 
genómica.  Esto permite, por ejemplo, 
detectar predisposiciones con kits 
enviados a domicilio con resultados 
30% más rápidos que con métodos 
tradicionales.41 

Aplicaciones actuales
en el mercado mexicano 
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El sector de Biohacking seguirá descubriendo nuevas formas de aplicar la 
biología y la biotecnología, con el potencial de mejorar significativamente la 
calidad de vida. Con el desarrollo de mayores interacciones con la Inteligencia 
Artificial, el Metaverso y la medicina personalizada, esta industria se posiciona 
con una gran cantidad de posibilidades y potencial de crecimiento.

Desde 2019 se ha mostrado un crecimiento constante y se 
pronostica el continuo crecimiento de la tecnología.

75% de las empresas se han fundado en los últimos 5 años, la 
mayor parte de las empresas se enfocan en BioTech y análisis 
clínicos, a través de los años han explorado la modificación de 
genes, una tendencia que lidera la innovación en Biohacking.

Crecimiento de 10% para 2024

Genómica personal

01

02

¿Qué esperar en 2024?

	б Desarrollar programas de lealtad e incentivos vinculados a actividades para 
mejorar salud y bienestar.

	б Patrocinios y asociaciones estratégicas con compañías innovadoras de 
tecnología médica y Biohacking.

	б Personalización de productos financieros como seguros de vida dinámicos 
basados en biomarcadores individuales de salud recopilados por wearables 
y dispositivos médicos.

Oportunidad para el sector financiero
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PROYECCIONES
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Etapa de madurez

Crecimiento de Empleo

Fuente: Endeavor Intelligence Unit, 2023.
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9 Consideraciones finales

	б La IA se perfila como área prioritaria y con mayor potencial en 2024, pero el 
país debe invertir en investigación, marcos regulatorios y programas educativos 
especializados para apoyarse de esta y enfrentar retos como la inclusión financiera.

	б El talento tecnológico es un activo clave de México, pero se requiere expandir la 
conectividad y el acceso equitativo a estas tecnologías a lo largo de la república.

	б Hay oportunidades en sectores como Gaming, CleanTech y Open Economy, pero se 
necesita inversión para desarrollar infraestructura que beneficien a más empresas.

	б Tecnologías como 5G y computación en la nube pueden ser catalizadores, por lo que 
la adopción temprana es estratégica.

	б La colaboración entre academia, industria y gobierno es fundamental para establecer 
una estrategia nacional de innovación tecnológica.

El futuro digital de México: Colaboración,
inversión e infraestructura para liberar
el potencial.

Para liberar plenamente el potencial de estas tecnologías, México no debe 
desaprovechar esta nueva era. Con liderazgo y visión corporativa entre 
autoridades, empresas tecnológicas, y actores financieros, el país puede 
posicionarse como un actor relevante convirtiéndose en un centro de 
innovación para emprendedores y sectores estratégicos como el financiero.

Innovación dentro del Sector Financiero

Al menos 35 FinTechs identificadas utilizan como mínimo una de las 6 tecnologías.

Factores que impulsarán su crecimiento:

	б Integración de la IA y el análisis de datos para mejorar la experiencia del 
usuario y crear nuevos modelos de negocio.

	б Inversión en conectividad y habilidades digitales para democratizar el acceso a 
productos FinTech.

	б Actualización del marco normativo FinTech para facilitar Open Banking, uso de 
APIs y adopción de IA. 
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10 Metodología

	б Venture Capital: Rondas de inversión 
en Capital: Seed y Series A, B, C, D, E & 
Undisclosed, así como Deuda y Líneas de 
Crédito.

	б Desarrollo e innovación de productos: 
Número de productos ofrecidos de la 
tecnología en cuestión en el sitio web de la 
empresa.

	б Desarrollo de talento: Crecimiento YoY 
promedio de empleos en el periodo 2019 - 
2022.

	б Impacto de mercado: Total de empresas 
activas actualmente

	б Potencial a futuro: Tasa de crecimiento 
esperado de empresas respecto al resto de 
industrias.

Limitaciones: 
Parte de la información contenida en el presente 
documento se obtuvo de diversas fuentes 
públicas y privadas. Además, se elaboraron 
estimaciones para ejemplificar el potencial de 
crecimiento de las industrias. El contenido de 
este documento es meramente informativo y se 
debe consultar a profesionales calificados para 
justificar la toma de decisiones.

Sesgo de selección: 
Las empresas analizadas en el estudio, fueron 
aquellas con las que se cuenta con información 
pública de empleos, capital, un sitio web activo 
y descripción de productos. No obstante, es 
posible haber omitido a más de una empresa 
al no contar con suficiente información en las 
fuentes consultadas. 

Sesgo de información: 
Se identificó y analizó una muestra de 407 
empresas las cuales están actualmente en 
operación. La clasificación de las empresas del 
estudio se hizo de acuerdo con la categoría más 
relevante a la que pertenecen los productos 
o servicios que ofrecen. Sin embargo, puede 
que una compañía pertenezca a más de una 
categoría.

Para efectos del análisis, se consideraron 
empresas que activamente cuentan con 1 o 
más productos en alguna de las 6 tecnologías: 
Inteligencia Artificial, Open Economy, Gaming,
Metaverso, CleanTech, Biohacking.

Metodología 
de gráficos de radar: 
Para analizar las características predominantes 
de diferentes industrias, Endeavor Intelligence 
Unit llevó a cabo un análisis de componentes 
principales (PCA) en cinco dimensiones: 

Los resultados del PCA reflejan la fortaleza 
o prominencia de cada variable dentro de 
las industrias evaluadas. Un valor más alto 
en una determinada variable señala que 
esa característica es más representativa o 
destacada en la industria en cuestión, indicando 
una tendencia consolidada o una fortaleza 
particular en ese ámbito.
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Puntaje en desarrollo actual 	
de tecnología:

	б Desarrollo de nuevos productos: 
Número de productos ofrecidos 
en el sitio web de la empresa.

	б Tecnología activa dentro de 
sus operaciones: Número 
de productos de tecnología 
utilizados en sus operaciones 
diarias.

Puntaje en tamaño de 
mercado:

	б Cobertura en medios: 
Crecimiento YoY promedio 
de menciones en medios de 
comunicación en el periodo 
2019-2023.

	б Crecimiento laboral: Crecimiento 
YoY promedio de empleos en el 
periodo 2019-2022.

	б Presencia en línea: Visitas al 	
sitio web de la compañía en el 
último año.

Metodología 
para gráfico de dispersión: 
Para determinar los puntajes de desarrollo actual 
de tecnología y tamaño de mercado, Endeavor 
evaluó las siguientes variables clave:

Metodología 
gráfico de madurez: 
Para establecer el nivel de madurez 
de las industrias se utilizaron las 
proyecciones de empresas, empleos, 
y capital recibido ponderadas por una 
variable w que representa los pesos de 
cada indicador de madurez.

Si deseas conocer más 
acerca de la metodología 
o el instrumento de 
investigación, escribe a 
contacto@endeavor.org.mx
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11 Acerca de
Endeavor
Desde hace 25 años, Endeavor lidera el 
movimiento de emprendimiento de Alto 
Impacto a nivel global que promueve la 
transformación económica, social y cultural, 
a través de la selección, apoyo, e inversión 
a los mejores Emprendedores de Alto 
Impacto. Hasta 2022, con el apoyo de la red 
global de Endeavor, estos Emprendedores 
de Alto Impacto han generado un efecto 
multiplicador al crear más de 4 millones de 
empleos, generar más de 50 mil millones 
de dólares en ingresos e inspirar a futuras 
generaciones a innovar y tomar riesgos. 
Con sede en la ciudad de Nueva York, 
Endeavor opera en más de 40 mercados 
alrededor del mundo.

© Todos los derechos reservados, 
Endeavor Mexico 2023.

Endeavor Intelligence Unit
EIU es la división de investigación e 
inteligencia de la organización, que 
busca generar valor percibido para 
los emprendedores de alto impacto, el 
ecosistema emprendedor y Endeavor a 
través de datos confiables. Su propósito 
es reducir la fricción que existe en el 
ecosistema de emprendimiento para 
hacerlo más eficiente.

EIU lidera una serie de iniciativas que 
sitúan a Endeavor en la primera línea del 
emprendimiento en México. Tales iniciativas 
incluyen datos abiertos; estudios, 

Santander
Banco Santander México, S.A., Institución de 
Banca Múltiple, Grupo Financiero Santander 
México (Banco Santander México), uno de 
los principales bancos en México, ofrece 
una amplia gama de productos y servicios 
financieros, incluyendo la banca comercial e 
individuos, servicios de asesoría financiera, 
así como otras actividades de inversión. 
Banco Santander México ofrece una 
plataforma de servicios financieros dirigida a 
los segmentos medio y alto de la población 
y pequeñas y medianas empresas. También 
proporciona servicios financieros integrados 
a las grandes compañías multinacionales 
en México. Al 30 de septiembre de 2023, 
Banco Santander México tenía activos 
totales por $1,937 miles de millones y más 
de 20.4 millones de clientes. Con sede en 
la Ciudad de México, la compañía opera 
1,343 sucursales y oficinas en todo el país y 
cuenta con un total de 26,757 empleados.

reportes, y un nuevo proyecto de laboratorio 
de datos que explota las conexiones que 
la organización tiene con el ecosistema 
emprendedor para mapear a los principales 
jugadores y hacer recomendaciones para 
lograr el crecimiento responsable. También, 
a través de la analítica avanzada de datos 
desarrolla varios modelos para probar 
hipótesis y descubrir correlaciones entre las 
comunidades emprendedoras.

Para más información sobre el trabajo de 
Endeavor, visita: www.mexico.endeavor.org

http://www.mexico.endeavor.org
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